SOCCER
CLUB

1. Responsabilidad del Capitan:
o Es obligacién del capitan del equipo realizar el registro de sus jugadores por medio de nuestra
pagina web https://soccerclub?7.zionesport.com.mx.
o Se enviard una invitacidn mediante correo electrénico con un usuario y contrasefia temporal, los
cuales deberdn ser cambiados en su primer ingreso.
e Podran agregar logo de equipo (opcional)

e Nombre completo de los jugadores (no apodos)

e Foto de jugadores (obligatorio), (fotografia reciente y visible no se autorizaran
fotografias borrosas, o con cubre bocas, lentes obscuros, gorra, no cuerpo completo,
no medio cuerpo), la fotografia debera ser de rostro

e Numero de playera (opcional)

2. Fecha de cierre de registro de jugadores:
o Elsistema cerrara el registro de jugadores en la fecha asignada para cada torneo
o Elsistema cierra registros a las 23:00 del dia mencionado

FECHA LIMITE
CATEGORIA DE ALTA FECHA ENTREGA ROSTER
EMPRESARIAL (MARTES A
VIERNES) 2 NOVIEMBRE JORNADA 3 (4-7 NOVIEMBRE)
LIBRE (MIERCOLES Y JUEVES) 2 NOVIEMBRE JORNADA 3 (5-6 NOVIEMBRE)
DOMINICAL 5 NOVIEMBRE JORNADA 3 (9 NOVIEMBRE)

Nota importante: Es indispensable realizar el registro de jugadores lo antes posible para capturar los resultados
correctamente. Durante la Jornada 3 no se autorizaran modificaciones, ya que es la semana de entrega del roster.

3. Impresion y entrega de roster:
o Elroster se imprimira y estard disponibles para su entrega a partir de la Jornada 3.
o El capitdn es responsable de recoger el roster en el area de oficinas de SOCCER CLUB 7 antes de
su partido.
o Primera entrega: La primera emisién del roster no tendra costo.

4. Reposicion de roster:
o Encaso de pérdida, la reposicién tendra un costo de $100.
o Elpagodeberdrealizarse mediante transferencia o depdsito, al menos 48 horas antes del partido.
o Equipo sin roster no podran participar en los partidos.

5. Alta de jugador después del cierre de registro:
o Se permitird agregar jugadores después de la Jornada 3, siempre que el equipo no haya alcanzado
el limite de jugadores registrados. Y deberd de gestionarse 48 horas antes de su partido
Costo: $100 por jugador registrado fuera de tiempo.
El capitan deberd enviar el nombre del jugador junto con el pago correspondiente por WhatsApp
y subir la foto al portal. En caso de tener baja debera inactivar o eliminar el jugador, no debera
realizar cambios o modificaciones a jugador registrado por otro a registrar.
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6. Condiciones adicionales:
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o

Jugadores sin fotografia serdn rechazados y dados de baja.

A partir de la Jornada 3, el capitdn debera presentar el roster al inicio del partido. No se permitira
jugar sin este.

Habra tolerancia para presentar el roster hasta el medio tiempo; en caso de no presentarlo, el
juego se cerrard a favor del equipo que si lo haya presentado. No se permiten acuerdos entre
capitanes.

Jugadores no incluidos en el roster tendran prohibido participar. Si se alinea a jugadores no
registrados, el equipo infractor perdera el partido y se castigara al capitan conforme al tabulador
de sanciones. No se permiten acuerdos entre capitanes.

Ningun jugador podra estar inscrito en mas de un equipo dentro del mismo torneo, aunque si
podra participar en torneos diferentes.

Para poder participar en la fase de eliminatorias, cada jugador debera haber tomado parte en
un minimo de cuatro (4) partidos de la fase regular.

Los jugadores que no cumplan con este requisito quedaran inhabilitados y no podran

participar en las finales.

En caso de que un jugador inhabilitado participe en la liguilla, el equipo serd automaticamente
descalificado del torneo.

Los jugadores deberan tener al menos 18 afios cumplidos. En el caso de menores de edad, la
edad minima permitida sera de 16 afos cumplidos, y deberdn presentar una carta responsiva
proporcionada por Soccer Club 7, firmada por uno de los padres o tutores, junto con una copia
identificacion oficial.

7. Revision de jugadores vetados:
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La Liga verificard a los jugadores registrados contra el listado de jugadores vetados. En caso de
coincidencia, se cancelara el registro. No existe reembolso

8. Responsabilidad del capitan durante los partidos:

o

o

El capitan debe recoger el roster al finalizar cada partido y firmar la cédula.

Es responsabilidad del capitan revisar el marcador y los goles anotados antes de firmar la cédula,
ya que no se aceptaran modificaciones posteriores.

Ni la Liga ni el cuerpo arbitral se haran responsables de resguardar el roster si el capitan no las
recoge.

Nota importante: No se debe firmar una cédula en blanco. En caso de que algun arbitro lo solicite, favor
de reportarlo a la Liga por WhatsApp al 8110381488.

9. Canales de comunicacion:

o

Si no se recibe el email de bienvenida con el usuario, se debe revisar el correo no deseado. En
caso de no encontrarlo, enviar correo a ventassoccer@parguefundidora.org o mensaje por
WhatsApp para solicitarlo.

Quejas o sugerencias relacionadas con instalaciones, arbitraje o estadisticas deben enviarse por
el correo electrénico ventassoccer@parquefundidora.org o por WhatsApp.
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